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Геймификация  в  обучении  иностранным  языкам:  эффективность  интерактивных 
технологий

Анализируется  эффективности  геймификации  в  обучении  иностранным  языкам, 
выявление  её  преимуществ  и  недостатков,  а  также  разработка  рекомендаций  по 
оптимальному  применению  данного  подхода.  Обосновывается  эффективность 
геймификации с точки зрения когнитивной психологии и педагогики, а также в выявлении 
механизмов, способствующих улучшению языкового усвоения. Представлены конкретные 
методические  рекомендации  по  использованию  игровых  форм  в  обучении,  а  также  в 
демонстрации модели интерактивного урока с примерами игровых заданий. 
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